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"Procedural code gets
information then makes

Object +E:;E: Object.prototype decisions. ObjECt'
=) oriented code tells
| - = "
function AL—""* A prototype objects to do things.
i Alec Sharp
- _F"r| A
function B| o | B.prototype
R ; Prototype-based
_FH'TT'D_
X
if (typeof TRIADWORES == "undefined") { wvar TRIADWORES = {},; 1}

~TRIADWORES.prototype.MemoryProxy = function(data){
TRETADWORES .MemoryProxy.superclass.constructor.call (this);
this.data = data;
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var abj =
a : 'variavel string', // Uma wvari
b: [','bj2', "three’,4,'obj5'], // Uma varidvel gque recebe um array
= c : fonetion{) { // uma funcic
alert (this.a);
}
}
=//Como em javascript a declaracdo ja & a instanciacao,
// podemns fazer referencia direta ao objeto criado.
obj.c(): //Reposta: "variavel string"”
alert(obj.a); / /Reposta: "variavel =string”
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Factory Vs Construtor Vs Prototype

“fonction createChbjecti() {
var temp = new Cbject:

tenp.name = "ITriadworks";
temp.value = '£10000000°";
temp.show = function () { ~“fonction Triadworks (name, value){

alert (0= mais bonitos"); this.name = name:

’ this.value = value;
retorn temp:
. }
var templ = createCbject(): var templ = new Triadworks ("Handerson", "-1");

var templ2 = createCbiject():

~fonction Triadworks(){};

“fonection createCbject (nams, walue) { Triadworks.prototype.name = '

var temp = new Cbject:

[
r
!

temp.name = name: Triadworks.prototype.value = '';
temp.value = value; “Triadworks.prototype.setValue = function(value){
temp.show = function() { this.value = value;
alert ("0= mai=z bonitos"); }
} I
retorn temp:

var templ = createlbject('Milfont','£10000000") ;
var temp2 = createlbject('Chris','£10000000") ;
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Private vs Public

~'fanction objeto¥Y () {
var varlavel privada = "Essa variavel & privada™;
thi=.variavel publica = "Essa variavel & piblica"

var ExemploFLISCL = function() {

this.itemPubklico = 'ok!';
var itemPrivado = "nao pode acessar":;
retorn {

getIltemPrivado: function() {

}
Pl
var exemplo = new ExemploFLISOL():
exXxemplo.getItemPrivado ()

“UTriadWorks



Herancga

/ /heranca
“fonction Passaro()
this.nome = 'papagaio';
h
~function Produto(){
this.valor = 'RE10,00';

h
Paszaro.prototype = new Produto;
~Paszaro.prototype.imprimir = function(){ return this.valor + ' - ' + this.nome;}
Var passaro = new Passaro();
alert (pas=zaro instanceof (Produto)),; // zaida: true
alert (passaro instanceof (Passarco)), // =sailda: true
alert (passaroc.imprimir()); // saida: "E310,00 - papagaio”
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Polimorfismo

//polimorfismn
var shape = new Shape():
var circle = new Circle{ 10 );
var rectandle = new Rectangle( 10, 20 );
shape.Draw(); // RZlert: Drawing generic shape
circle.Draw(); // Rlert: Drawing circle
rectangle.Draw(); // Rlert: Drawing rectangle

=//0 método Draw() & polifdrmico porque tem diferentes
[ |caracteristicaﬂ para invocacao de cada objeto.
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Associacao

//associacan
~function Associacac(){
this.composicao = new Passaro();
= this.agregacao = fonction(){
return new Passarol);

var teste = new Associacao|():
alert (teste.composicaon.valor);
alert (teste.agregacao() .valor):
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Overloading e Overriding

“var Cbjeto = new function{){
retuorn {
=] teate: fonction(){
alertc ("S5em parametros") ;
Y,
=] teste: function(x, v){
alert(x + ' overrindig ' + ¥):

}

b
/ /A execucdo do metodo teste mesmo

//ogue ndo contenha pardmetros apresentaria:
f/™undefined overriding undefined"™.

“UTriadWorks



Alternativa de Overriding

“var Objeto = new function(){
retorn {
=] metodo: fonotion() {
var argumentos = arguments.length;
switch (argumentos) {
case 0 : alert('Function sem argumentos'); break;
case 1 : alert(arguments[0]):; break;
case 2 . alert(argquments[0] + ' - ' + argquments[l]); break;

()2
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